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DEZ A5 JUGADORES
A PARTIR DE 8 Ailos
30-60 mINUTOS

DAYS OF
WONDER
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COMPONENTES

# [ Tablera con lasrutae ferroviarias de Horteamérics
+ 240 Vagones de tren de calores (45 de cada una de los colares y 3 adicionales de cada colar para reemplazar vaganes perdidos)

+ {48 {ariae Mustradas
R =

30 Cartas de Billefe
[Continug Mas [argn de Desting

1{arade Premio o lo Ruin

- I [orta promod onal de mopo s adiconales
- I [arta pomocional de Days of Wonder

# & Martadares de Puntuacibn de mades (1 para cada jugadar, en i, rajo, werde,
amarilloy negra)

#+ 1 Libra de reglas

# 1 Rdmeno de scceso anling & Daws of Wonder [situado en laditims pigina de estas mglas)

PREPAR ACION

Fon €] tablera en ] centrode 1a mesa. (ada jugadar coge los 45 Vagones de su calor y
¢] Mamadarde Puntuacdn comespondiente . Todas ke jugadores colocan sus Marcadares
de Puntuacidn en el nicio @ del Kzl de Puntuaddn que recarm ¢ barde del mapa.
A lolargo deljueqgn, cads wez que un jugadorgane puntos, movers su marcador para
indicarlo, avanzando (anlos pasas coma puntos haya ganado.

Baraja s Cartas de Vagdny reparte una mana inicial de 4 cartasa cada jugador ).
Colocae] resta del maza de Cartas de Vagdn junto 3l tablerg, ydake 1a voeltaa las
primeras cineo cartzs del mazo ).

Colocalatart de Recorrida Cantinuo Mé&s Larga boca arriba junto l tablero EW.

Barajalas Caras de Billete de Desting y reparte 3 cartas a cada jugador ). Cada jugadar
mira sus Billetes de Desting y decide cudles quiere comservar. Se deben conserdar al
mendsdas, penose pueden cmserar e ressi se quiere. las cartss recharadasse panen
en ¢l ditima lugar del maza de Billetes de Desting. Este maz e caloca entances junto al
1ablern -m log jugadanes deben mantener ooultes sus Blletes de Desting hasta-ol final
de lapartida,

Ahora ectdis preparados para emperar,

ODBJETIVO DEL JUECO

Elobjetiva del juego essumar ¢ mayar ndmerna de puntos pesible. Pueden conseguirse puntos
delzziguientes formas:
+ L (ubwiendo un Recorrido entre 4o ciud ades adyacentes en ¢l mapa
# 2. Completando conéxita una Futa Comtinua de recorridos entre 12 die cudades de tus Billetes de Desting
+ 3. lompletando la Kuta Cantinus Maz Larga

Se pierden puntos 100 s comyletan con éxito los Retorndosdadas en los Biletes de Desting que e eligen al principio del juega.

TUurRNoO DEL JVEGO

El jugadar que resulte ser el viajero m&s experimen tado disfrotard del primertume. El turnava pasando de uno a atrg jugadaren el sentido de lxs
agujae delreloj, hastaqueterming la partida. Ensu turno, un jugador puede realizar una (y sdlauna) delzs siguientes res acciones:

1. Robar Cartas de Wagon - El jugador puede rabar 2 Carlzs de Vagdn, Puede cogerunade 1 que esién boca arriba o robar 1a carta superiar
del mago, =i mirarla. Sirobauna de 122 cartasque estan boca arriba, debe reemplazarls inmediatamente con una cartadelmaz, que pondrd
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boca arriba en lugar de la que hacogido. Despuds roba su sequnda carla, yasea de las que estin boca arriba adelmazo. lascartas de Locomatara
tienen reqles especiales quese explican en b Cartas de Vagdn.

Z Cubrirun Remrrido - Un jugador puede cubrir un recorrido del tablerd juganda un grupo de Cartas de Vagon que comncida encolar y longitud
con e recarrida, i colocanda despuds uno de s Crenes en cadaespacio del recarrido, Despuds, indicard 20 nueva puntuatidn movienda su
Marcadar de Puntuacion elndmern de paes adecuado (mirala Tabla de Puntuaciin por Recorrida) sobre el Railde Puntuscian del tablero.

3. Robar Billetes de Destino - £| jugador roba 3 Billetes de Desting del maza. Debe quedarse al menos con una de eflos, pera tambidn puede
quedarse condos o con Jos tressi Jo prefiere. Las cirtas rechazadas <e colocan en el dltimo fugar del mazo.

CARTAS DE VAGON

Hany B tipas de Cartas de Vagdn normales, ademas de b Locomatoras. Les oolares de cadatipo de Carta de Vagdn (violets, azul, naranja, blanoo, verde,
amarifla, negro y rojo) coincide con diferentes recorndos entre L cudades del Lablero.

Laz Locomator 2 son multicolar y sireen de comodines que pueden formar parte de
fualquier grupd de cartasque 5 use para cubrir un recorrida, Siuna cart de Locamators
&5 und e Lrs elaco cartas bor arriba, el jugadar que la robe salo puede robar una
arta, en w2 de das. 51, tras haber robadounade s cartas, 1a carta de reemplazo es
una Locamatara, &l jugadar no puede cogera. 51, en walquier momento, tresde las cartas
boca arriba son Locomatoras, 125 cinco cartas se retiran automaticamente y se satan dndo
cartas nuivas para reemplazrles.

Sepuede tenereualguier ndmend de carfas enlamangen cwalquier mamenta.

{uandaun marase acaha, 1 cartas retiradas<e harajan de nuedn para formar un nuevo
mazo. Lae carlas deben barajarse concienmudamente, ya que tods habran sido
fescartadas #ngrupos.

En ol imprabable caso de que no queden cartasen o] maz ynd haya descaries (pamue
los jugadares |22 estin acumulando en sus manos), no se pueden robar Cartas de
Yagdn. Sdk so puede Cubrir un Recorrida o rabar Billetes de Desting,

CUBRIR UN RECORRIDO

Paracubrirun recorrida, un jugadar dele usar un grupa de cartas iqual 2l nomerna de
epacies del regorrida. Fodas 1S tartas de ese grupo deben serdelmizmo tipo. L
mayaria de lsrecorridas requieren un pa espedi fich de cartas, Un recorrida azl, por
ejempla, debe cubrireewsanda Cartas de Vagdn de Pasajeros, que son las de colarazul,
Loz recorridasde color gris pueden cubriree usandaun grupa de cartas de cualquier colar
i pero de unsala colar),

(uando e cubire un recorrida, ] jugador oo uno de 2 renesde pléstico en ada uno de
| epacios del recorrido . Despuds, indas 22 @rtas readas paracubrine] recormda s descarian.

"

Uni jugadaor puede cubrir cualquies recorrida alvierto del tablena. Ho
liene por qué coneclarka oon susanterione recorridos. Encada turna
silo2e puede cubric unrecorida como maxima, conectando asi dos
ciudades adyacentes.

HMgunasciudades estin conedadas por Remrridos Dables, Unjugador | | g r
00 puede cubrir g dos recarridas entre e memas cludades. 7 = -;f"-

Imparfante: Enlaspartidasde 203 jugadores, sdlo puede usamseuno  fe- " i A Ejemplo 2
de lo% Recorridos Dobles. Un jugador puede oibrircusl quiera de los dos ;
recorrides entre dos ciodades, pero entonoes el otro recorrido queda
oerrado para los demas jugadones.
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TABLA DE PUNTUACION POR
RECORRIDO

Cuando un jugador eubiré un recorrido, anglalos puntos ganados
mowiends su Marcadorde Puntuacidn a Jo largadel Rail d e Pun tuscidn:

ROBAR BILLETES DE DESTINO

Un jugadorpuede usar 2u tumao para robarmas carias de Billetesde Desting. Se raban 3 carlasdelmazo de Billetes de Desting, de 1 cualesze dehe
conservaralmends una (Fungue también s& pueden conservar dos o molusa las res). Sihay menos de 3 Biletes de Desting en el marg, 2dla e
puedenrobar las carta que quedan. Loz Blletes de Desting que s descarten s calacan en el dltima lugar delmaza,

{ada Billete de Desting incluye les nombres de dos cudades del mapay una Puntuacin. 5iun jugador completa con xito unaserie derecarridas
qué conectan 1as dos ciudades, sumard 13 Puntuacidn indicada en el Billete de Desting 2 tolal de puntes que consigs Al final de lapartida. 51 no
onshgue conectar lasdos dudades, restargla Pumuation indicada en el Bllete de Desting 2 total de puntos que cansiga al final de 1a partida.

Loz Billetes de Desting e deben oouitar de Josdemds jugadoreshasta que se caloulen s puntuacionesal final de la partida. Durante una partidase
pueden acumular tantos Billetes de Desting coma se guiera,

finAL DEL JWEGO

Cuando la reserva de trenesdeun jugadorllegaad, 16 2 trenisal final de s turno, cada jugador, induldo doe, uegaun tuma final. Una vez finalizados,
la partida termina ylee jugadanes cakulan zus puniuationes finales.

CALCULO DE PUNTUACIONES

Los jugadores ya deberian haber sumado los puntosque han canseguido al cubriclos diferentes recomidos. Para asequrarse de que no haya erores,
¢ puedevoher 3 contar la puntuacion de las recarridos de cada jugador.

Loz jugadares deherianmastraren ese mamenta sus Billetesde Desting g sumar (o restar) 1a Puntuacan de tos Billetes de Desting que adn conseréen
en lamana, segun hayan conedada (ono) ke cudades indiadas,

El jugador que haya consequidao 1a Ruta Continua M Larga recibe la carta de Premio ysuma 10 asy punfuacidn. En el caeo de que exista empate,
todes s jugadores empatadas suman les 14 puntos.

El jugadar con mé&s puntis gana b partida. Sihay doso més jogadores empatados a punios, gana el jugadarque haya completado més Billetes de Destina.
En el improbable casa de que sigan empatados, gana el jugadar que haya consequido 12 Ruta Continua Mas Langa.

JUECO ONLINE

Aguiestd tubillete de tren para jugarlaversidn anline de j Awentureras 3l Tren!
(e telo piquen en bty fwwew.t cketar id egame. com

Enezapagina también encontrarie mapazadicianales, varianies de juego, ymés..
jhsique veitane yal
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