
Happy Salmon es un juego sencillo de colocación 
rápida de cartas, saludos y coleante diversión.

Los dos jugadores chocan la mano.

Ambos jugadores golpean 
ligeramente sus puños.

Ambos jugadores cambian de 
lugar y llevan sus cartas consigo.

Golpe ligeramente el antebrazo 
del otro jugador 3 o más veces.

• High Five: levanta la mano en el aire
• Choca Puño: Levante su puño en el aire
• Happy Salmon: agita tu mano como una aleta
• Intercambio: gire su dedo en el aire

El primer jugador en descartar su última carta 
grita "¡He SALMO-nado!"

Ken Gruhl y Quentin 
Weir han estado 
celebrando con chocar 
los puños desde la 
infancia.

Después de apDespués de aprender un 
nuevo movimiento 
llamado "Happy 
SalmoSalmon", diseñaron un 
juego sobre la 
celebración de las 
pequeñas victorias de la 
vida con familiares y 
amigos.

Juega a Happy Salmon como se enseña 
en la sección Como se Juega, pero 
juega en silencio. ¡No se puede decir 
ninguna palabra! En vez de gritar tu 
acción debes realizar gestos para 
encontrar tu pareja. ¡A por ello!

Solo dos jugadores pueden emparejar y completar una 
acción. Por lo tanto, si tres jugadores tienen la misma 
acción, solo los primeros dos jugadores que coincidan y 
completen la acción pueden descartar sus cartas. El tercer 
jugador debe encontrar a alguien más con quién coincidir.

Si no puedes encontrar una pareja, puedes pasar tu carta de 
acción al fondo de tu mazo en cualquier momento. Continúa 
jugando con la siguiente carta de acción.

¿Qué pasa si no puedo encontrar una pareja?

Sé el primer jugador en descartar tu 
última carta y grita "¡He SALMO-nado!" 
¡Tú ganas!

FIN
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PREGUNTAS FRECUENTES

CÓMO SE JUEGA

PREPA-
RACIÓN

Elije un color y coge las 12 cartas de ese color. 
Barájalas y mantenlas boca abajo en una pila en tu 
mano.

Cuando cualquier jugador grite la misma acción que tú, 
haced esa acción juntos (ver la sección ACCIONES).
Una vez que la acción esté completa, rápidamente 
descarta tu tarjeta en el centro de la mesa 
y pasa a tu próxima carta.
Puedes unir tu pPuedes unir tu próxima carta con el 
mismo jugador o un jugador diferente. 
Repite este proceso hasta que hayas 
descartado todas tus cartas.

A la cuenta de tres, da la vuelta a tus cartas,
así que toda la pila está boca arriba. Todo 
el mundo comienza jugando a la vez, 
gritando la ACCIÓN que se 
muestra en su tarjeta superior.
SIGUE GRITANDO ...
¡Que todos sepan qué carta ¡Que todos sepan qué carta 
tienes!


