PYLOS"

PRESENTACION Y PREPARACION

= Un tablera plramidal de 18 casillas

- 15 holas claras y 15 bolas oscuras.

Al principio de la partida, las bolas se disponen en reserva en la panie Inferics de (2 pirdmide (fig. &), Los
Jugadares se sorfean sucolor Empiezan la: bolas clarzs.

PRINCIPIDY FINALIDAD DEL JUEGO:

Los jugadores construyen una piramide de 30 bolas, apllandnlas,

FINALIDAD DEL JUEGD:

COLOCAR LA BOLA DE LA CIMA DIE LA PIRAMIDE (fig. E].

Las siguientes reglas permiten ahorrar bolas. £l ganador serd 2f jugader gue consige guardar mas bolas en
su reserva durante la partda, para ser el que coloque la o las dlimas bolas

Cada uno tiene la ohligacion de jugar cuzndo le toque,

Un jugador que ya no tiene bolas en su reserve plerde |3 partida,

DESARROLLC DE UNA PARTIDA

Comienzo de la partida

Cuande e su turno, ¢ada jugader céloca una bola de su resarva en la casilla que prefiera,

Apitamiento en un cuadrado

Cuando en ol fablero o 0 los niveles supetiones se han formada uno o varios cuadradas de balzs, un
jugadar puede elegir apilar una de sus bolas, Endonces, cuando &5 su turno puede elegir entre:

- tolotar una bela de su reserva en el tablero,

= calacar una bofa de su reserva en uno de los cusdrados de bolas (Fig. B 13,

= desplazar una de sus bolas gue ya se encuentre en el tablera, para cologarla en un cuadrado de belas,
dnicaments si este desplazamienta sube su bala une o varios niveles (Fig. B2).

Exta jugada peamite economizar una bola de su reserva. Una bola presents en el tabilero no puede
desplazarie siya soporta otra bula,

Cuadrado de su color =

Un jugader que forma un cuadrade de bolss de sucalar (Fig. C 1) recupera inmediztamente una o tos de
st bo'as del tablero, para ponerlas en su reserva (fig. € 23

Puede recuperar cualquier bola que le partenezca, en cualquier nivel - incluyendo la que acaba de colocar
- paro axcluyendo las bolas que i 2 utras bolas.

(50 al colecar una bala se farman varios cusdrados de belas de su coler, s6lo pusden retirarss una o das
bolas).

Apilamiento y cuadrado

Enla misma jugada, un jugador tiene la posibilidad de:

- subir una de sus bolas que ya se encuentre sobre el tablera (hg. 0 1),

- fowimiar, da este modo, un cuadrada de su color (g, 0 25,

- Recuperar inmadiatamente una o dos de sus bolas para ponerlas en la reserva (fig. 0 33,

FIN DE LA PARTIDA
Gana el que coleca su oltima bola en 12 cima de la piramide (hg. B,

VARIAMTE PARA NIROS
Fara iniclarse progresivamente, se puede jugar sin utilizar 1a regla del scuadradn de su colar « - en este caso
s6lo se pueden economizar bolas con la reala del apilamiento.

WVARIANTE PARA JUGADCOAES EXPERIMENTADDS: Alinescion
Un jugadur recupens una o dos de sus bolas gue se encuentren sobre el tablero cuznds forma ur cusdrade
o una linea de su color
Lasal i validas son las realizadas en un solo y misma nivel, y $6lo en & primer » segundo niveles.
Una alineadién vilida esta formada por:
-4 Bolas del misma color en linga en el primer nivel (fig. F 1)
- 3 bolas del mismo color en linga en el segundo nivel { ig. F2 ).
Una diagonal no canstituye una alineaciono se pueden recuperar miss d= oo

DURACION DE UNA PARTIDA: De 5 a 20 minutos. En tornen, &5 positle asigne o e
cadajugador,







