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ELS ingredients de la discérdia
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ATENCIO! Si és la primera vegada que proves La Fallera Calavera, et recomanem fer unes quantes
partides amb el joc original abans de provar esta expansio.
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PREFARAGIO DEL JOC

Esta expansio consta de 51 cartes noves
que s’han d'afegira la baralla original de
102 cartes, conformant una gran baralla
de 153 cartes. A més, s'inclou una carta
molt singular, el Misteri d’Elx, que també
pot afegir-se al joc, i la moneda d’humor,
imprescindible per jugar a La Fallera Indica que hi ha més
Calavera 2. informacié sobre esta
carta al reglament

Indica que és una carta
de La Fallera Calavera 2

Abans de comencar la partida prepara la
moneda d’humor apegant els adhesius
de la fallera contenta (verd) i la fallera
enfadada (roig) en cadascuna de les cares

del xicotet disc que s'inclou en la caixa. | || les @ contratuespresertendestapades. e
Indica que cal llangar ‘ @ Craperguanyarlapanids. |

la moneda d’humor A

A continuacio mescla les 51 cartes de
I'expansio amb les de la baralla original.
Baralla bé totes les cartes!

Fixa't que les cartes de I'ampliacio inclouen un menut simbol 2 a la part superior del marc dels ossos. Eixe sim-
bol et permetra diferenciar les cartes de La Fallera Calavera 2 de les del joc original per si en un futur vols tornar
a separar-les. Recomanem deixar El Misteri d’Elx fora de les primeres partides. Llig I'apartat corresponent més
avant per saber qué fer amb eixa carta.

COM JUGAR A ILA FALLERA CALATERA 2

L'objectiu de La Fallera Calavera 2 continua sent el mateix que en el joc original: reunir 5 ingredients. Pero aten-
cio! Han aparegut 3 ingredients que la zombi pot rebutjar en el moment d‘oferir-li la paella!

— Xorig: ingredient prohibit. Cap jugador amb el xori¢ al seu mostrador pot declarar la victoria, encara que tinga
5 ingredients valids. Si un jugador té eixe ingredient sobre el seu mostrador haura d'intentar desfer-se’n amb cartes
com el vent de Llebeig, ['Ofrena, etc.

Ingredients de marisc (Gamba de Dénia i Clotxina espia): estos ingredients poden agradar o no a la Falle-

ra Calavera depenent del seu humor. Comprova el seu estat d'anim en el moment d'oferir-li la paella, és a dir, en -
I'instant precis en qué tens 5 ingredients valids al mostrador, encara que els hages rebut fora del teu torn (a cau-
sa d'una riva, per exemple). En eixe moment hauras de llangar la moneda d’humor tantes vegades com ingredients
de marisc tingues. No importa si també tens 5 ingredients de la paella tradicional: la preséncia de marisc en la teua
‘paella t'obliga a llangar la moneda i hauras d'obtindre tantes cares com ingredients de marisc tens per guanyar la
partida. En canvi, si ix creu no guanyaras i el jugador segiient et furtara de la ma una carta per cada creu obtin-
guda. Pots tornar-ho a intentar al torn segient si conserves els 5 ingredients.

ATENCIO: si comences un torn i ja tens els 5 ingredients valids per guanyar la partida, pero alguns
son de marisc, en el teu torn només pots llancar la moneda d’humor, sense fer cap accié més. | ho
hauras de fer aixi fins que guanyes o fins que deixes de tindre 5 ingredients valids.
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SETACIONS ELS INCGREDENTS DE LA DISCORDIRA
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— Hui la Fallera no vol gamba: David acaba de furtar el conill, ja té
5 ingredients i cap d'ell és el xori¢, pero un és la gamba de Dénia. ; 4
Llanca una vegada la moneda perque té un ingredient de marisc. /’@' % ,p' ‘H"y
Ix creu, aixi que el segient jugador li furta una carta de lamai o= & 7
sequix la partida.

— Paella mixta: Ren té 6 ingredients, pero ha de llangar 2 vegades PV Vi
la moneda, perque té 2 ingredients de marisc. Ixen 2 creus, ﬁ@ ;,/@ J-)" &
aixi que el segient jugador li furta 2 cartes de la ma i seguix la
partida.

— Victoria marinera: Eugeni ha guanyat una Batalla d’Almansa que li han f’ m / ‘EE" 4.;7 4
convocat a ell i ara té 6 ingredients. Tot i que no és el seu torn, acaba . gy M.
de rebre els ingredients necessaris i té 2 ingredients de marisc, aixi que BdA
llanga 2 vegades la moneda. Ix una cara i una creu: no pot guanyar perque, tot i que ja tindria cinc ingredients acceptats,
lafallera ha rebutjat un dels indredients de la seua paella. El segient jugador li furta una carta per la creu obtinguda. Pero

quan arriba el seu torn, Eugeni ha aconseguit conservar els ingredients aixi que, sense fer cap accio més, torna a llangar dos
vegades la moneda (una per cada ingredient de marisc). Afortunadament, ixen dos cares. Guanya la partida!

E @9 EiL RonER DEL MARSS §

Tot i que els ingredients de marisc poden no agradar a la Fallera, tenen poders especials que et poden beneficiar:

— Clotxina espia: sempre que la tingues al mostrador, totes les @ utilitzades contra tu es presentaran desta-
pades. Tingues en compte que les @ adjuntes a les cartes de batalla no es destaparan.

— Gamba de Dénia: et pot proporcionar una carta extra en cada torn
sempre que la tingues al teu mostrador. Al principi del torn, recorda .
sempre llangar la moneda d’humor ®. Només si ix cara, robaras una
carta de la baralla. Tant si ix cara com si ix creu, després faras una ju-
gada normal.

Qué passa si tens una tartana del Tio Pep al mostrador també?
En eixe cas, robaras dos cartes si ix cara i zero si ix creu. | si tens

el taronger putrefacte? Robes primer per la carta de la gamba de
Dénia (si ix cara) i després la corresponent al taronger putrefacte.

b LA MONEDA DIIMOR @ |

La Fallera Calavera pot estar contenta o terriblement enfadada. Esta moneda no només
s'utilitza amb els ingredients de marisc, sin6 que les cartes marcades amb el simbol
corresponent @ requerixen llangar-la a |'aire. En funcid de si la Fallera esta contenta o
enfadada (cara o creu), I'efecte de la carta en questio sera diferent.




A diferéncia del joc original, en Els ingredients de la discordia el temps
per a alimentar la Fallera és limitat. En el moment exacte en que les 153
cartes de la baralla s'esgoten, automaticament la partida s'acaba. En
eixe instant, guanyara qui tinga la fideua de l‘apocalipsi al seu mostra-
dor, sense importar res més. Fins i tot guanya eixe jugador encara que
també tinga el xoric!

OIS REVOEIANDELES|GERMANIES

La carta especial revolta de les Germanies permet convocar una batalla multiple amb un sol atac, obtenint un
tresor de cada jugador que tries. No cal que ataques tots els jugadors obligatoriament. Presenta un atac cara
avall, com en qualsevol batalla normal, i digues a qui ataques i per quin tresor batalles. Cada jugador atacat haura
de presentar també una defensa (o rendir-se sense presentar una @). A continuacio destapa el teu ataci com-
para’l individualment amb cada defensa. Podras guanyar algunes batalles i perdre’n unes altres, pero tu només
utilitzaras un atac.

Durant la revolta de les Germanies es poden usar també «# . La majoria d'estes cartes només afectaran un
dels combats individuals. Per exemple, l‘espionatge (i la clotxina espia), I'aigua de Valéncia, la tomatina violenta,
el masclet... només tindran efecte en el combat individual en qué eixes cartes s’han usat. Aixi mateix, els jugadors
defensors amb una muralla de Morella o una falla descomunal no estan afectats per la revolta de les Germanies,
perqué no poden ser atacats.
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No obstant aixo, hi ha una série de cartes que pot usar I'atacant que

si que afecten tots els jugadors en la defensa. Son les cartes que es
presenten cara avall adjuntes a la 4 de I'atacant (espill lluent o 'home
del sac, per exemple).

it

Per cert, el Moro Mussa i I'’Alcaldessa Perpétua no podran retornar a la
ma de |'atacant si perden una sola de les batalles individuals.
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FvExempIe de la revolta de les Germanies: en una partida de

5 jugadors, Enric usa la revolta de les Germanies i presenta la

carta de Tombatossals cara avall, com en qualsevol batalla.

Ho fa per robar la bajoqueta de Santi, la clotxina de Mari Pau'i
el conill de Marta. Els tres jugadors atacats presenten cadas-

i cun d'ells @ per defensar-se. Aleshores es destapen les cartes

adors que tres: i Enric compara el seu Tombatossals amb |a xicona de Xixona

n ascun dels )139:550‘ \es batalles ) o : 4

Unlizaun it pador oo ) | § de Santi, el cagallé de Mari Pau i la cuca fera de Marta. Gua-
jividualment & ) s 3 4

indcka / nya dos batalles de tres, aixi que s'emporta dos ingredients.

(DNEIRISTRIS

La carta especial Tirisiti permet jugar amb les cartes de la ma d'un
altre jugador. Li les agafaras i faras una jugada amb alguna de les
seues cartes. Perd compte! Si no t'agraden, no podras utilitzar
les teues propies cartes de ma en eixa jugada, només les seues.
Pots atacar eixe mateix jugador i ell no podra defensar-se, ja que
momentaniament no té cap carta a la ma.

— talla per
1 e Convocauna bata’a P
tallamoiple-
S acad:

ATENCIO: Tirisiti només afecta les cartes de ma, pero no el

mostrador dels jugadors implicats. Per tant, si fas jugades

que afecten cartes del mostrador, tingues en compte el teu

propi mostrador i no el del jugador afectat per Tirisiti. Aixo vol 2 -
dir, per exemple, que si aconseguixes tresors amb les cartes | AGafa totes s cartes g

N . s 9 Unajugada
b.  de ma delrival, aniran al teu mostrador i no al seu. i | eiXemateixf,fgﬁis,sﬁg:igjgss-gataques
| ! efensar-se,

nacal
barla Jugada, retomng.j les cartes, info

18 ma d'un riva) fag.

{5, MESTERY DELY

El Misteri d’Elx no és una carta ni especial ni de batalla ni de
tresor. Ho és tot al mateix temps. Podeu decidir si incloure o no
esta carta al joc. Si ho feu, acordeu abans de comencgar la partida
quina funcid tindra. Escriviu-ho si cal!
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PARGITDA DE 6 JUGADORS T |
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A diferéncia del joc original, La Fallera Calavera 2 permet Assesorament lingvistic: Santi Bonnin

fer partides de 6;jugadors. El reglament és el mateix de / Disseny grafic: Pau Urios
sempre, pero teniu en compte que la cabega d’alls val
per dos ingredients també en les partides de 6. En les o3
partides de 2 jugadors, recordeu que heu de repartir 10 A%I“lm@nts
cartes a l'inici i extreure les cartes marcades amb un I1. | Gracies a Andreu Sallés, Gerard Sesé,
www.zombipaella.com Viceng Marquez i molt especialment,
als meus pares. Un agraiment també a

tots aquells que han volgut participar en
les proves pilot del joc i als més de 600

M ' v mecenes que I'han fet possible.




