
 

Hive – The Mosquito  

 
 
 

Las piezas del Mosquito pueden añadirse al juego 
standard de Hive: la Colmena. En la partida se 
colocan igual que el resto de las piezas. Una vez en 
juego, el Mosquito adopta los movimientos de 
cualquier pieza con la que esté en contacto en el 
momento de mover, incluidas las del adversario, 
cambiando así sus caracteristicas a lo largo de la 
partida. 
 
Excepción :  
• Si adopta los movimientos del Escarabajo y se 

sube a lo alto de la Colmena, continúa 
moviendose como un Escarabajo hasta que baje 
de la Colmena. Si estando a nivel de suelo está al 
lado de un Escarabajo apilado sobre otra ficha, se 
moverá como Escarabajo y no como la otra 
ficha. 

• Si un Mosquito sólo está en contacto con otro 
Mosquito, no puede mover. 


