Cada vez que ataques o te defiendas con éxito, coge la pila
de eartas que hayas tocado v ponla bajo tu propio monton.

Una de las reglas
principales de Gobbit es
que los animales solo se
atacan cuando son del
mismo color.

Si es tu primera partida, sigue
las reglas de la 0 a la 7 y aparta
a los 3 gorilas del juego.

e a'd

MODO NORMAL

Para jugar con las normas
estandar, sigue las reglas de la
0'ala 9 (esta vez juega con los
3 gorilas).

MODO EXPERTO

Si te crees el rey de la jungla y
quieres un reto mayor, sigue
las reglas de la 0 a la 10.

La partida termina cuando solo guede un jugador con
cartas. [E:,e jugador se declara vencedor!
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Objetivo del juego

Protege tus cartas y ataca a tus oponerntes para guédarie
con sus cartas. Para ganar, deberas ser el ultimo jugador
que quede con cartas.
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Qué necesitas saber

En Gobbit se utilizan las manos para atacar
y-defenderse. Para atacar, sé el primero en
poner la mano sobre el animal de tu oponente.
Para defenderte, sé el primero en poner la mano
sobre tu propio animal.

Ataca a los camaleones.
Recuerda que nunca ataca a los
moscardones.

Debe defenderse
de las serpientes
v ataca a los
moscardones.

Deben defenderse de

los camaleones. jMucha i
atencion! jLos moscardones
a veces aparecen con dos
colores!

Todo el mundo coge sus ca:tas, ipero sin mirarlas!

Reparte los mds equitativamente posible el misimo numero de cartas
a cada _iugador y elige quien empicza a jugar,

Cada Jugador realiza su turno

En Gobbit, cada jugador realiza su turno en el sentido de las agujas
del reloj. Cuando sea tu turno, dale la vuelta a la primera carta de
tu manton hacia el resto de jugadores sin mirarla y colocala frente a
ti baca arriba, Si ya tienes cartas frente a ti, colocala sobre ellas. De
este modo se ira formando una pila frente a ti,

La dltima carta es siempre la que cuenta

La nltima carta de la pila es siempre la que cuenta y dicha carta
permanece activa hasta que otra la tape. jAtento a los atagques
sorpresal

Nota: La partida no debe interrumpirse nunca, Si hay dudas sebre a
quién le toca jugar, recuerda gue siempre esel jugador a la izquierda
de quien acaba de jugar.




La serpiente azul puede comerse al camaleon azul,
porque son del mismo color. El J2 puede atacar al
camaleon del J3 poniendo la mano encima de él.
Para defenderse, el J3 debe tapar antes su propio
camaleon. El1 J1 no hace nada porgue no le afecta.

El jugador 1 (J1) y el jugador 2 (J2) dan la vuelta a
su primera carta uno después del otro. No ocurre
nada. Es el turno del jugador 3 (J3). Le sale un
camaleon azul.

El ataque
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Sin embargo, siJ3 es el primero en tocar al camaleén,
lo estara protegiendo. J3 vuelve a coger su camaleén
(v todas las cartas que haya debajo) y las coloca boea
abajo en la parte inferior de su propio monton.

Si el J2 es el primero en poner su mano sobre la
carta, se come al camaleon. El J2 coge el camaleon
(v todas las cartas que haya debajo) v las coloca boca
abajo en la parte inferior de su propio monton.

Los fallos

Es el turno del J1 otra vez, que saca un camaleon
rojo sobre su carta anterior. El J2 ataca al J1, pero
atacar a un color diferente es un fallo, por lo gue el
J2 pierde su serpiente (asi como todas las cartas que
habia dcbajo}
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Atencmn. fenderse sin motivo también esun fallo. 5i el .jl hubiera
puesto antes la mano sobre su camaleén rojo, también se consideraria
un fallo.

Cada vez que un jugador cometa un fallo, todas las
cartas que haya jugado previamente (colocadas boca
arriba frente a él) se colocan en el centro de la mesa
boca abajo. Por lo tanto, la serpiente azul del J2 se
envia al cementerio boca abajo. Las eartas que van al
cementerio no se pueden recuperar nunca,




Los Espiritus de Ia Jungla

Un jugador pierde cuando se queda sin cartas, tanto en su

pila eomo en su monton. Sin embargo, en ese momento se
convierte en un Espiritu de la Jungla. Desde ese momento,
puede atacar cuando aparezcan cartas iguales. En. este
caso, el J1 puede atacar al J2 o al J3. Los jugadores que
reciban el ataque y no logren defenderse deberan enviar su
carta (y todas las que haya bajo ella) al cementerio.

Nota: Todos los jugadores que se vayan quedando sin cartas pasan a
ser Espiritus de la Jungla, por lo que cada vez seran mas.

Cuando un jugador revele un gorila, puede
atacar inmediatamente a las cartas de todos
los demas jugadores, sin importar el color o el
animal. El resto de jugadores debe defenderse.
Cada ataque del gorila que tenga éxito manda
toda la pila de cartas atacadas al cementerio.
Luego, el jugador que saco el gorila revela una
nueva carta y el juego contintia.

Las serpientes Los conflictos ya Los moscardones
atacan a los no se dan entre
moscardones animales del ] los toques!

© coma si fueran mismo color, sino 1
eamaleones, entre animales de

distinto color.

son explosivogagiNe.

I l ﬁ La regla Gobl:ut

Una vez que haya cartas en el cementerio, en cuanto
aparezcan los tres moscardones (amarillo, rejo
¥ azul) en la mesa, los jugadores pueden poner la
mano sobre €l cementerio y gritar «Gobbits, como se
ve en este ejemplo con J1 y J3.

El primer jugador que togue el cementerio, se lleva lapila de eartas del jugador
que elija, asi como su propia pila. El resto de jugadores se quedan con sus pilasy
¢l ganador del Gobbit comienza una nueva ronda.

En el modo Experto debes preslar atencion al dibujo del
reverse de la carta superior del cementerio. Esta catrta
indica una nueva regla que se aplica mientras esa carta
permanezca visible (ver pagina siguiente).
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La regla cambiara cada vez que el cementerio reciba cartas.
Asi que presta atencion, porque cada vez que la regla en
curse no se cumpla, se considera un fallo y podrias perder
tu pila.

Se invierte el Las serpientes, Todos Insjugrcf&rc'a
it de 1a cadena | los camalecnes y pueden atagar
alimentaria. Los || los moscardones comao si fueran
moscardones #  seatacan entre si Espiritus de la
Mamn a los siguiendo este orden 8  Jungla. Las pilas
camileones que, a de colores: azul ] que no logren
Bl Yez, atacan a las ataca a rojo, rojo a defenderse de un
perpientes (siempre || amarillo y amarillo ataque se envian al
del mismo ceolor). 4 a azul. e.e;mem;ﬁm




PREGUNTAS FRECUENTES:
DETALLES Y ESPECIFICACIONES

1) Cuando sea mi turno, gtengo que jugar una carta si ya tengo
una frente a mi boea arrba? i, sigue 1u1_;111d0 revelande una
carta y poniendola sobre las cartas ;u;jddaq previamente de tupila.

' 2) ¢Qué pasa con las cartas que quedan debajo de la tltima carta
que he jugado? Esas cartas ya no estan activas, perosiguen en
peligro en el caso de que tu oponente te atague o €ometas un
fatlo.

3) ¢Qué pasa si un jugador mira su carta antes de jugarla? Eso
es trampa; pidele que revele la carta hacia el resto de jugadores.
El _]ngddr)] que da la vuelta a su carta debe ser el tltimo en'vegla.

4) ¢Queé pasa si revelo una carta cuando no sea mi turno? Esa
~arta’'va al cementerio, a menos que alguien la haya atacado a
tiempo (entonces, cl atacante se lleva tu pila).

5) ¢Queé pasa si me toca jugar pero no me quedan cartas en
el ‘montén? Salta tu turno, pero deja las cartas jugadas boca
arriba. Sigues jugando, defendiendo y atacando; con las cartas
de tuipila.

6) ¢Puedo atacar a varias pilas a la vez? {Por supuestol A veces,
incluso tendras que atacar y defenderte a la vez, Usa ambas manos.
7) ¢Tengo que esperar a que cada jugador haya]gugédo antes
de atacar? No, ataca tan pronto como puedas. No importa si
algunos jugadores 0 tienen cartas en sts pilas o ann no han
jugado su turnmo,

«Gobbits

15) Durante la regla Gobbit, cquién puede tocar el cementerio?
Todos, salvo los Espiritus de la Jungla.

16) Durante la regla Gobbit, ¢puede atacar? No puedes atacar ni
defender. Tienes que focar el cementerio tan proto como puedas,
ya que la regla Gobbit es1a unica en juego enl €se momento,

17) Durante la regla Gobbit, ¢qué pasa si cometo un fallo? Nada,
los fallos no se tienen en cuenta durante la regla Gobbit.

18) Tras la regla Gobbit, ¢a quién le toca jugar? El ganacor es
quien vuelve a jugar despues de que el resto de jugadores hayan
puesto todas sus cartas boca abajo en la parte inferior de su
monton.

Final de la partida

19) ¢Que pasa si soy el altimo jugador que puede revelar cartas
de su montén? Continta revelando cartas. La partida finalizara
cuando te quedes sin cartas. Si un oponente te ataca con exito
mientras tanto, la partida continna, pero con gue te defiendas
con gxito una sola vez, se acaba la partida.

20) ¢Que pasa si la partida se acaba y varios jugadores anun
tienen cartas? Ganara el jugador con mas cartas (es posible gue
aun asi se dé un empatel.

Ataque, defensa y fallos

8) ¢Queé pasa con mis cartas cuando ataco? Tanto si tu atague
tiene éxito como si no, tus cartas'se quedamsobre la mesa,

9) ¢Qué pasa si cometo un fallo pero luego ataco con éxito?
Si has cometide un fallo, no puedes atagar cen fis gartas.
Descartalas.

10) ¢Queé pasa si cometo un fallo pero otro jugader me ataca
con, éxito? Si su ataque tiene exito, debes darle fu pila. de
cartas.en lugar de enviarlas al cementerio. Sin embargo, si'te
defienides con éxito tras el fallo, tus cartas van al cementerio.
11) ¢Que pasa si me atacan con €xito, pero yo también ataco

a con éxito? Tendras que darle tus cartas al jugador gue te
atacd, pero te llevas las cartas de la persona a la que atacaste.

l2f 2Qué ocurre si toco (ataco) el cementerio? Se considera un

[alle ¥ tu pila de cartas se envia al cementerio.

13) ¢Que ocurre si cometo un fallo pero no tengo cartas en mi

plla? Descarta [a primera carta de tu moenton al cementerio.
} £Qué ocurre cuando los Espiritus de la Jungla cometen un

fallo? El jugador que reciba el ataque puede poner sus cartas

bajo su monton.




