
Matériel : 1 passe-trappeenboismassif,2 élastiques,10 palets,
6 marqueurs,1 sablier.

Audépart, les joueursplacent cinqpalets dans leur camp,exceptédevant la trappe, puisse tapent dans les
mains.Lesdeux joueurs jouent enmêmetemps.
Lebut du jeu estde faire passer le plusvite possible tous lespalets de soncampdans le campadverse.Les
palets ne peuvent être propulsésqu’avec lesélastiques, avec uneseulemain (Fig.1).
Dèsqu’un joueur n’a plusaucunpalet danssoncamp, il gagne la manche.Lepremier à gagner trois manches
est le vainqueur.

Variante : chaquemanchedure uniquementle tempsdusablier. Dèsque le tempsestécoulé, le joueur avec
le moinsde palets danssoncampestdéclaré vainqueur. Encasd’égalité, on joue unemanchespéciale, avec
unseulpalet.
D’autres variantes sontdisponiblessurnotre site internet :www.ferti-games.com.

Seulslespalets franchissantcomplètementla trappe centrale sontvalidés (unpalet coincésousla trappe ne
peut être repris).Unpalet passantpar dessuslabarre centrale doit être repris par le lanceur.

Conseils: pour limiter le bruit, coller unmorceaude feutrine de chaquecôtéde la trappe.
Pouraméliorer la glissedespalets, nousvousconseillonsd’utiliser
de la poudre SuperGlisse (disponible chez Ferti - www.ferti-games.com).

Material: 1 woodenboard, 2 long elastic bands,
10 disks,6 scoremarkers,1 sand timer.

Eachplayer places their five disksanywhereon their half of theplaying surfaceboard
but not blocking the opening in thecenter. Bothplayers will play at the sametime.
Tostart the gameclap handswith youropponent.
Thegoal of the game is tobe the first player to slideall hisdisksthrough the opening intohisopponent's half.
Toshoot the disksplayers slide their disksusingthe elastic band on their end of the board (seeFig.1).A
player mayonlyplay with onehand.A diskmustpasscompletely through the opening to count.If a diskgets
caught in theopening it cannotbe retreived until it hasbeen pushedthrough to onesideor the other by
another disk.If a diskpassesover the central bar, it mustbe retreived by the shootingplayer.
Thefirstplayer to win three matcheswins.

Variant: Eachmatchisplayed usingthe sand timer.When the time isup, the player with the least numberof
disks inhishalf wins.In the caseof a tie, play a special suddendeath matchusingonly one diskeach.Other
variants maybe foundon our website: www.ferti-games.com.

Note: If the game is too noisy, gluea piecesof felt to the sidewallsof the board. Puttingsomeslidingpowder
“SuperGlisse” (available onwww.ferti-games.com)on the playing surfacewill help the disksto slidebetter.
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Material: 1 Spielbrett ausHolz, 2 lange Rundgummibänder,10Holzspielscheiben,1 Sanduhr.

Zuerstplatzieren die Spieler ihre fünfHolzscheibenirgendwo auf ihrerHälfte desSpielbrettes, allerdingsnicht
direktvor der Öffnung in derMitte.
BeideSpieler spielengleichzeitig, umdasSpiel zu beginnenreichensichdie Spieler die Hände.

Ziel desSpiels ist esalserster alle Holzscheibenausdemeigenen Feld indasgegnerische Feldzubefördern.
Sobald dasFeldeinesSpielerskeineScheibenmehrenthält , hat er die Partiegewonnen.
Die Holzscheibendürfen nurmitHilfedesGummibandsangetrieben werden undzwar mit nureinerHand
(Fig.1).
EineScheibehat daseigene Felderst verlassen,wennsiekomplett durch die Öffnung gerutscht ist.Bleibt
eineScheibe inder Öffnung liegen, sodarf sie nurmittelseiner anderen Scheibeweggestoßenwerden.
WenneineHolzscheibeüber denMittelbalken insgegnerische Feldspringt,mußder entsprechendeSpieler
diese wieder zurücknehmenund inseineigenes Feld legen.
Der Spieler der zuerst 3Partiengewinnt,istSieger.

Variante: Eswird mit der Sanduhrgespielt. Ist die Zeit um,gewinntder Spieler mit denwenigsten Holzschei-
ben inseinerHälfte desSpielbrettes.Bei Gleichstand wird eineStechenmitnureiner Scheibepro Spieler
gespielt.
Andere Varianten finden sichauf unserer Internetseite:www.ferti-games.com.

Achtung:WenndasSpiel zu laut ist, kannmandie SeitenwändemitFilzbekleben. Kartoffelstärke auf dem
Brett sorgt für sehr gut gleitende Holzscheiben.

Materiaal: 1 passe-trappe in hout,2 elastieken,10 schijven,6 puntentellers,1 zandloper.

Bij het begin vanhet spel plaatsen beide spelersvijf schijvenaanhuneigenkant vanhet bord, behalve voor
de opening,waarnazij in hunhandenklappen.De twee spelersspelen tegelijkertijd. Het doel vanhet spel is
omalle schijvenzo snelmogelijk over te brengen naar de kant van de tegenstander. De schijvenmogen
alleen worden verplaatst door middelvande elastiekenmetéénenkelehand (Fig.1).Deeerstespeler die
drie spelletjeswint, isde winnaar.

Alleen schijvendie volledig door de middenopeninggaan,zijn geldig (een schijfdie vast blijft zitten onder de
opening telt niet).Schijvendie over de middenbalkheengaan, moetenworden teruggenomendoor de
werper.

Variante:Elkerondeduurt zolang de zandloper loopt. Zodra de tijd verlopen is,zal de speler methetminst
aantal schijveninzijn kamptot winnaar uitgeroepenworden. Bij een gelijk spel speelt menéénspeciale
ronde metéénenkele schijf.
Andere varianten zijn beschikbaar op onzewebsite: www.ferti-games.com.

Tip:Om hetgeluid te dempen,moet je een stukjewolvilt langselke kant van de middenbalkplakken.Om de
schijvenbeter te laden glijden, kan je zetmeel vande aardappel gebruiken.
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